REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT GRAFICZNY LOGOTYPU 
CYKLICZNYCH SPOTKAŃ ZE SZTUKĄ W GALERII PRZYMORZE PT. ART MANIA
I. Organizator i przedmiot konkursu

1. Firma IMMOGDAŃSK Sp. z o.o., zwana dalej Organizatorem, ogłasza konkurs na LOGOTYP CYKLICZNYCH SPOTKAŃ ZE SZTUKĄ W GALERII PRZYMORZE PT. ART MANIA.
2. Przedmiotem konkursu jest opracowanie oryginalnego projektu logotypu cyklicznych spotkań ze sztuką w Galerii Przymorze, który stanie się oficjalną identyfikacją wydarzeń pt. Art Mania w Galerii Przymorze. Wybrany logotyp będzie przeznaczony do celów popularyzatorskich, reklamowych i identyfikacyjnych. W szczególności umieszczony będzie na: plakatach, ulotkach, gadżetach promocyjno-reklamowych, nośnikach elektronicznych i w grafice internetowej, nośnikach reklamy zewnętrznej.

3. Logotyp Art Mania powinien jednoznacznie kojarzyć się z charakterem spotkań, w syntetyczny sposób wyrażać ich artystyczny wyraz i aspiracje. Nowy projekt może, ale NIE musi zawierać obecnie istniejącego logotypu Galerii Przymorze, do pobrania na stronie www.astudio.com.pl/konkurs_artmania. Projekt musi zawierać nazwę Art Mania, pisaną dowolną czcionką, w wybranych kolorach,  majuskułą, minuskułą bądź w dowolnej kombinacji tych dwóch. 
4. Logotyp Art Mania będzie funkcjonować zamiast standardowego logotypu Galerii Przymorze w sytuacjach, gdy organizowane eventy będą miały charakter artystyczny oraz/lub będą promowały dokonania osób zaangażowanych w rozwój kultury zarówno lokalnej, krajowej jak i światowej. 
II. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs ma charakter jednoetapowy, ogólnopolski. Skierowany jest do grafików, projektantów, artystów plastyków, studentów szkół artystycznych oraz osób i firm zajmujących się projektowaniem profesjonalnie i amatorsko. Prace mogą być realizowane oraz zgłaszane do konkursu indywidualnie lub zespołowo.

III. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

a) dostarczenie projektu zgodnego z wymaganiami określonymi w pkt IV niniejszego Regulaminu,
b) dostarczenie oświadczenia o udziale w konkursie oraz pisemnej akceptacji postanowień Regulaminu konkursu (Załącznik nr 1 do Regulaminu konkursu),
c) dostarczenie podpisanej umowy przedwstępnej nieodpłatnego przeniesienia autorskich praw majątkowych (Załącznik nr 2 do Regulaminu konkursu).
2. Każdy z uczestników może zgłosić maksymalnie 2 prace.

3. W konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora oraz członkowie Komisji Konkursowej wraz z członkami ich najbliższych rodzin.

IV. Wymagania, jakie powinien spełniać projekt

1.

Projekt wykonany w wersji kolorowej i monochromatycznej. Powinien zostać przygotowany pod postacią pliku graficznego, w którymś z formatów (pdf, ai, eps) wraz z podglądem (jpg). Plik powinien być zapisany w sposób umożliwiający skalowanie bez zmiany jakości. Prace należy przesłać na adres e-mail: office@astudio.com.pl, bądź też drogą pocztową na płycie CD. Adres: Agencja Reklamowa A Studio, ul. Szymanowskiego 61/1 80-280 Gdańsk. Nośnik powinien być oznaczony imieniem i nazwiskiem autora lub danymi podmiotu zgłaszającego projekt, adres do korespondencji, telefon, e-mail.
2.
Prace wykonane w innej technice powinny zostać sfotografowane, a ich zdjęcie przesłane wraz z opisem techniki na adres e-mail: office@astudio.com.pl
V. Miejsce i termin składania prac konkursowych

1. Prace konkursowe zapisane na nośniku CD-R, z dopiskiem na opakowaniu „KONKURS NA LOGOTYP ART MANIA” należy dostarczyć na adres:

A Studio Agencja Reklamowa
Ul. Szymanowskiego 61/1
80-280 Gdańsk
2. Nieprzekraczalny termin dostarczenia upływa 20 listopada 2010 r., decyduje data stempla pocztowego. 
VI. Ocena prac

1. Prace oceniane będą zgodnie z następującymi kryteriami: spełnienie warunku opisanego w I. 3, pomysł, oryginalność, komunikatywność, wyrazistość, czytelność i funkcjonalność.

2. Oceny prac dokona powołana przez Organizatora Komisja Konkursowa. 

3. Komisja Konkursowa dokona wyboru najlepszej pracy. Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie.

4. Konkurs zostanie rozstrzygnięty na zasadzie anonimowości. Członkom Komisji zostaną zaprezentowane zakodowane prace.

5. Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do nierozstrzygania konkursu.

6. Organizator nie zwraca uczestnikom prac konkursowych, biorących udział w Konkursie.

VII. Ogłoszenie wyników

1. Ogłoszenie wyników nastąpi do dnia 04 grudnia 2010 r.

2. Informacja o zwycięskim projekcie znajdzie się na stronie www.galeriaprzymorze.eu oraz www.facebook.com/agencjareklamowaASTUDIO 
3. Laureat konkursu zostanie poinformowany o jego rozstrzygnięciu odrębnym pismem.
4. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska/nazwy                   i informacji o laureacie konkursu, a także projektów konkursowych oraz umieszczenia tych informacji w materiałach reklamowych Organizatora oraz w mediach i Internecie. 

VIII. Nagroda 

Za najlepszy projekt, który wybierze Komisja Konkursowa, przyznana zostanie nagroda 
w wysokości 2500 zł netto.

IX. Prawa autorskie

1. Przekazanie prac do udziału w konkursie traktowane jest jako równoczesne oświadczenie, że projekt nie narusza praw osób trzecich, w szczególności nie narusza ich majątkowych i osobistych praw autorskich. W przypadku wystąpienia przez osobę trzecią z roszczeniami wynikającymi 
z tytułu naruszenia praw określonych powyżej, osoba/podmiot zgłaszający pracę zrekompensuje Organizatorowi, jako wyłącznie odpowiedzialny, koszty poniesione w związku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczeń odszkodowawczych, zwalniając Organizatora od wszelkich zobowiązań, jakie powstaną z tego tytułu, zgodnie z zapisami umowy stanowiącej załącznik nr 2 do Regulaminu.

2. Zwycięski projekt logotypu stanie się własnością IMMOGDAŃSK Sp. z o.o. na podstawie umowy zawartej z autorem/pracodawcą, któremu przysługuje pełne autorskie prawo majątkowe do zwycięskiego projektu (Załącznik nr 3). W umowie zostaną uregulowane wszelkie kwestie związane z przejęciem praw autorskich do projektu oraz możliwością wykorzystania go do własnych potrzeb przez IMMOGDAŃSK Sp. z o.o.
3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycięskiego projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.

X. Postanowienia końcowe

1. Organizator zapewnia sobie prawo zmian postanowień niniejszego Regulaminu w każdym czasie bez podania przyczyny.

2. Organizator może w każdym czasie unieważnić konkurs i nie przyznawać nagrody bez podania przyczyny.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy związane z brakiem możliwości skontaktowania się ze zwycięzcą konkursu.

4. We wszystkich kwestiach spornych decyduje Komisja Konkursowa.

5. Wszelkich dodatkowych informacji na temat Konkursu udzielają pracownicy Agencji Reklamowej A Studio, z siedzibą w Gdańsku, przy ul. Szymanowskiego 61/1, 80-280, tel. 58 556 01 83
6. Niniejszy Regulamin podlega ogłoszeniu z możliwością pobrania i wydruku na stronie internetowej Organizatora: www.galeriaprzymorze.eu oraz na stronie www.astudio.com.pl/konkurs_artmania 
7. Załączniki od 1 do 3 stanowią integralną część Regulaminu.
